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Principalele rezultate

Obiceiurile de utilizare a internetului de catre copii
e 93% dintre elevii cu varsta cuprinsa intre 10 si 18 ani utilizeaza internetul zilnic.

e TikTok si Instagram sunt retelele de socializare cu cei mai multi utilizatori zilnici in randul

copiilor intre 10 si 18 ani.

e Activitatile online preferate de catre minori au fost, in ordine, efectuarea de apeluri voce
sau video cu ajutorul unor aplicatii care utilizeaza internetul, vizionarea de filme/seriale
online, jocurile online singur, utilizarea retelelor sociale si jocurile online impreuna cu alte

persoane.
e Jumatate dintre elevii cu varste Intre 10 si 18 ani au Tnvatat singuri sa utilizeze internetul.
Siguranta elevilor pe internet

e Aproximativ trei sferturi dintre elevii cu varsta cuprinsa intre 10 si 18 ani au declarat ca

se simt n siguranta atunci cand navigheaza pe internet.

e 1n 2024, elevii au fost preocupati indeosebi de securizarea (manifestats prin schimbarea
parolelor) conturilor de pe retelele de socializare, conturilor de pe care acceseaza jocurile

online si cele de e-mail.

e 1nschimb, au manifestat mai putind grijd pentru securitatea conturilor de pe site-urile de

cumparaturi.
Competente digitale ale minorilor in privinta masurilor de siguranta in utilizarea internetului

e Datele colectate in cadrul studiului arata, pe ansamblu, un nivel ridicat al competentelor

digitale declarate de copii.

e ins3, pe masura ce setdrile devin mai avansate si necesitd cunostinte mai complexe, scade
procentul copiilor care se declara familiarizati cu acestea. Astfel, doar putin peste
jumatate dintre copii stiu cum sa schimbe filtrele/ modul in care calculatorul sau browser-

ul de internet selecteaza site-urile pe care le pot vedea.




Victimizarea minorilor pe internet

Copiii s-au confruntat in mediul online cu o serie de fenomene negative. Cele mai
frecvente au fost intalnirea de materiale pornografice, infestarea dispozitivelor cu softuri

malitioase sau spargerea conturilor de pe retelele sociale/e-mail/ jocuri online.

Un procent mai mic dintre copii au experimentat inclusiv situatii in care li s-au cerut bani
pentru a-si recapata controlul asupra dispozitivului sau pentru a nu fi divulgate informatii,

poze sau filme despre ei.

Copiii care s-au confruntat cu situatii neplacute pe internet au preferat sa discute despre
acestea in primul rand cu prietenii, iar apoi cu parintii/ adultii care au grija de ei. Un sfert

dintre ei nu au intreprins nicio masura cand au intampinat astfel de probleme.

Specificul utilizarii retelelor sociale

O treime dintre elevi considera ca este important sau foarte important pentru un tanar
de varsta lor ca postarile lui pe retelele sociale sa fie apreciate si sa primeasca like-uri. De
asemenea, un sfert apreciaza ca pentru tinerii de varsta lor este important sa posteze

frecvent pe retelele sociale.

Unul din 7 elevi declara ca a vazut sau a primit pe retelele de socializare mesaje referitoare

la indeplinirea unor provocari periculoase.

Tn acelasi timp, aproape jumétate dintre elevi au afirmat c3 stiu persoane care au
participat la provocari, lansate pe retelele sociale, ce implica comportamente agresive

(catre altii sau catre propria persoanad) sau periculoase (de exemplu Superman).

Elevii au identificat o paleta larga de motive pentru care tinerii de varsta lor participa la
astfel de provocari: incurajarile primite din partea altor copii, imitarea celorlalti, dorinta
de a arata ca au curaj, de a fi apreciati, curiozitatea sau teama de a nu fi desconsiderati

daca nu participa.

Informarea elevilor despre siguranta pe internet si despre riscurile din mediul online

Cei mai multi elevi se considera suficient de bine informati despre riscurile din mediul

online.




e Intrebati cu privire la modalititile cunoscute de raportare a incidentelor din mediul
online, cei mai multi au indicat plangerea la politie, raportarea pe site sau faptul ca stiu

un numar de telefon pe care il pot apela.

e Pentru a naviga in siguranta elevii considera ca au nevoie sa cunoasca informatii legate
de utilizarea retelelor sociale, modalitatile de blocare a persoanelor care ii deranjeaza si
institutiile unde pot raporta acest lucru, dar si o serie de cunostinte tehnice precum
folosirea VPN-urilor, protectia impotriva virusilor prevenirea atacurilor cibernetice si

identificarea continutului daunator.




SIGURANTA COPIILOR iN MEDIUL ONLINE
RAPORT DE CERCETARE

Motivatie

Accesarea internetului reprezinta una dintre cele mai frecvente activitati desfasurate de

copii. De altfel, rezultatele sondajului Riscuri si vulnerabilitdti ale
elevilor in mediul online, derulat de ICPCn 2020, in cadrul proiectului
RO Cyberex — Perfectionare, cooperare si prevenire in lupta
criminalitdtii informatice (ROFSIP20190S5A05P01), finantat de
Uniunea Europeand din Fondul pentru Securitate Internda -
componenta pentru Cooperare politieneasca, arata ca marea
majoritate a elevilor cu varsta intre 10 si 18 ani (96%) utilizeaza
internetul in fiecare zi. Totodata, trei sferturi dintre acestia se
declarau, in cadrul aceluiasi studiu, utilizatori ai retelelor sociale.
Dincolo de potentialul sau informational, mediul online
aduce cu sine o serie de provocari in ceea ce priveste siguranta
utilizatorilor. Avem in vedere atat securitatea datelor si aplicatiilor,
cat si potentialul internetului de a se transforma intr-un canal de
promovare a unor conduite ce afecteaza inclusiv siguranta
psihologica si fizica a utilizatorilor. Mediul online cunoaste o
expansiune continua si o dinamica permanenta in ceea ce priveste
formele de hartuire sau de pornografie infantila. Aldturi de acestea,
in ultimii ani, au aparut provocari lansate pe retelele sociale, care s-

au soldat cu raniri grave ale participantilor.

Scopul studiului

Studiul isi propune sa descrie comportamentele de utilizare a
internetului ce pot reprezenta vulnerabilitati in ceea ce priveste
siguranta online a copiilor si sa madsoare cele mai frecvente agresiuni
cu care se confrunta acestia in mediul online.

Rezultatele obtinute permit urmarirea evolutiei unor
conduite preventive adoptate de copii in mediul online, prin

comparatie cu rezultatele sondajului similar derulat de ICPC in 2020.

Marea maijoritate a
elevilor cu varsta
intre 10 si 18 ani

utilizeazd internetul

n fiecare zi

Mediul online:
provocari privind
siguranta

utilizatorilor

Riscuri, vulnerabilitati

elevi 10-18 ani

Evolutia unor
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Obiective

v’ Evaluarea gradului de cunoastere si de utilizare a masurilor de siguranta de catre

minori Tn utilizarea internetului;

v' Identificarea principalelor vulnerabilitdti ale minorilor cu varsta cuprinsa intre 10

si 18 ani pe Internet;

v’ Identificarea frecventei unor comportamente infractionale si a victimizarii in

mediul virtual in randul minorilor cu varsta cuprinsa intre 10 si 18 ani;

v' Evolutia fenomenului criminalitatii informatice in randul copiilor in perioada 2020-
2025, cu accent pe atacurile cibernetice si pornografia infantila (dimensiunea

problemei).

Metodologie

Metoda de cercetare utilizata in cadrul acestui studiu este sondajul de opinie,
realizat pe un esantion reprezentativ la nivel national pentru populatia de elevi cu varsta

cuprinsa intre 10 si 18 ani.

Structura esantionului (mediu, localitate, nivel de invatamant) este identica cu cea
utilizata in studiul Riscuri si vulnerabilitdati ale elevilor in mediul online, derulat de Institutul
de Cercetare si Prevenire a Criminalitatii, In 2020, in cadrul proiectului RO Cyberex —
Perfectionare, cooperare si prevenire 1in lupta criminalitatii informatice

(ROFSIP20190S5A05P01):

v Sondajul a fost realizat pe un esantion de 1351 de elevi, reprezentativ la nivel
national pentru populatia de elevi cu varsta cuprinse intre 10-18 ani (esantionul

a fost aleatoriu, multistadial, stratificat).

v’ Criteriile de stratificare au fost: nivelul de invdtamant (clasa de studiu — IV-XI),
mediul de rezidenta (urban/rural) si regiunea de dezvoltare. Repartitia numarului
de chestionare pe judete (in clase de minimum 20 de elevi) a fost realizata in mod

aleatoriu, in functie de stratificarea tristadiala realizata anterior.




Localitatile Tn care au fost aplicate chestionarele au fost selectate aleatoriu din
baza de date cu unitati de invatamant preuniversitar la nivel national, oferita de
catre Ministerul Educatiei si Cercetarii, iar unitatile de Tnvatamant in care erau
inmatriculati elevii chestionati au fost selectate aleatoriu de catre personalul
structurilor teritoriale de analiza si prevenire a criminalitatii care s-a ocupat de

aplicarea chestionarelor;

Eroare de esantionare: +3%, la un nivel de incredere de 95%;

Pentru eficientizarea activitatii de culegere a datelor din teren, in cele 41 de judete
si Municipiul Bucuresti a fost utilizata metoda CAPI (computer assisted personal

interview), iar raspunsurile au fost inregistrate electronic si online;

Perioada in care s-a desfasurat sondajul de opinie in randul elevilor a fost 11.02 —
14.03.2025, conform instructiunilor de aplicare transmise de catre Institutul de

Cercetare si Prevenire a Criminalitatii.

Datele culese in urma aplicarii chestionarelor in randul elevilor au fost prelucrate

si analizate cu ajutorul softului specializat SPSS Statistics.




Rezultatele sondajului de opinie

I OBICEIURILE DE UTILIZARE A INTERNETULUI DE CATRE COPII

1. Cat de des utilizezi Internetul?

e Marea majoritate a elevilor chestionati (93%) utilizeaza internetul in fiecare zi.

e in functie de categoria de varsts, se observa faptul ca procentul celor care utilizeazd
internetul zilnic este mai scazut in cazul elevilor cu varsta sub 14 ani (86%), comparativ cu

cei avand varste mai mari (97% elevii de 14-15 ani si 99% cei intre 16 si 18 ani).

Cat de des utilizezi internetul?

min fiecare zi de 2-3 ori pe saptamana  m aproximativ 1 data pe saptamana mai rar

e Observam ca nu au existat diferente semnificative in ceea ce priveste frecventa utilizarii
internetului fata de sondajul realizat in 2020, cand 96% dintre elevii chestionati declarau

ca utilizau internetul in fiecare zi.




2. Cat de des utilizezi urmatoarele retele sociale?

e Cele mai utilizate retele sociale de catre elevi sunt TikTok si Instagram. Astfel, 71% dintre

elevi au spus ca utilizeaza zilnic TikTok-ul, iar 66% utilizeaza zilnic Instagram-ul.

e Prezenta minorilor pe TikTok si Instagram este confirmata si de procentul elevilor cu
varsta cuprinsa intre 10 si 18 ani care au declarat ca nu au conturi pe aceste retele: numai

16% Tn ambele cazuri.

Cat de des utilizezi urmatoarele retele sociale?
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Frecventa accesarii retelelor sociale depinde de varsta copiilor: pe masura ce aceasta
creste, creste si procentul celor care acceseaza zilnic retelele sociale. Astfel, in timp ce
53% dintre elevii cu varste sub 14 ani folosesc TikTok-ul in fiecare zi, procentul se ridica la
80% in cazul celor cu varste de 14-15 ani si la 86% in cazul celor cu varste cuprinse intre

16 si 18 ani.

Diferenta este si mai mare in cazul Instagram-ului: 38% dintre cei cu varste sub 14 ani,
79% dintre cei de 14-15 ani si 90% dintre cei de 16 ani si peste utilizeaza zilnic aceasta

retea.

31% dintre elevii mai mici de 14 ani, 46% dintre cei de 14-15 ani si 56% dintre cei peste

aceasta varsta folosesc in fiecare zi SnapChat-ul.

Utilizeaza retelele sociale in fiecare zi * categoria
de varsta

sub 14 ani m14-15 ani m16-18 ani

53%
TikTok 80%
86%
38%
Instagram 79%
90%
31%
SnapChat 46%
56%
14%
Discord 17%
20%
12%
Facebook 16%
21%
4%
Telegram 2%
- 5%
_ 2%
X 4%
3%
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3.

Ce fel de activitati ai facut online in ultimele 12 luni?

Activitatile online preferate de catre minori au fost, in ordine, efectuarea de apeluri voce
sau video cu ajutorul unor aplicatii care utilizeaza internetul (ex. Skype!, WhatsApp),
vizionarea de filme/seriale online, jocurile online singur, utilizarea retelelor sociale (ex.

Facebook, Instagram, X etc.) si jocurile online impreuna cu alte persoane.

Dintre activitatile enumerate in chestionar, observam ca, fata de sondajul din 2020, a
crescut semnificativ numarul celor care au afirmat ca se joaca online singuri, precum si al
celor care au declarat ca in ultimele 12 luni au efectuat apeluri voce sau video cu ajutorul
aplicatiilor care utilizeaza internetul, au cumparat bunuri sau servicii online si s-au jucat

online impreuna cu alte persoane.

Numarul elevilor care au utilizat aplicatiile de instant messaging si al celor care au facut
postari pe propriul vlog a crescut usor, ca si al celor care au cautat informatii despre teme

sau despre alte subiecte care fi intereseaza pe ei.

Numarul elevilor care au utilizat retelele sociale a ramas relativ constant, insa aceasta
activitate a scazut in importanta (in 2020 se afla pe locul al doilea dupa scoala online, iar

in 2025 se afla pe locul 4 in clasamentul activitatilor online).

Singura activitate care a inregistrat o scadere usoara intre cele doua sondaje este

reprezentata de scrisul/ cititul/ verificatul e-mailurilor.

Aproape jumatate (46%) dintre elevii cu varsta cuprinsa intre 10 si 18 ani au declarat ca
au utilizat programe de inteligenta artificiala, gen ChatGPT, DeepSeek etc. in ultimele 12

luni, ceea ce demonstreaza succesul acestei noi activitati online.

Remarcam ca majoritatea activitatilor online enumerate inregistreaza un procent mai
mare de utilizatori in randul elevilor de peste 14 ani. Exceptie fac: jocurile online (singuri
sau Tmpreuna cu alte persoane), postarile pe propriul vlog si comentariile la postarile de

pe blogurile altor persoane.

I Culegerea datelor s-a derulat anterior inchiderii aplicatiei

Ll




Ce fel de activitati ai facut online in ultimele 12 luni? (raspuns

multiplu)

scoala online

apeluri voce sau video cu ajutorul unor aplicatii care utilizeaza
internetul (ex. Skype, Whats App)

vizionarea de filme, seriale online
jocuri online singur
utilizarea retelelor sociale (ex. Facebook, Instagram, X etc.)

jocuri online impreuna cu alte persoane

instant messaging (ex. WhatsApp, Facebook Messenger, Snapchat
etc.)

cautarea de informatii pentru teme
scris, citit, verificat e-mailuri

cautarea de informatii despre subiecte care te intereseaza pe tine

divertisment (ex. vizionarea unor clipuri video sau audio pe
YouTube, inclusiv urmarirea unor vioggeri)

programe de Al (Inteligenta Artificiald), gen ChatGPT, Deepseek etc.

cumpdrarea de bunuri sau servicii (ex. carti, bilete la concerte,
bilete de tren, echipament sportiv, imbracaminte

citit unele stiri, postari pe bloguri, forumuri

postari pe propriul viog (ex. YouTube, TikTok)

descarcarea de filme, seriale, muzica

scris comentarii pe blogurile, forumurile altor persoane

e-learning (urmarea unor cursuri online, altele decat scoala online)

descarcarea de carti

intretinerea propriului blog, postari pe propriul blog

2020

82%

57%

59%

47%

64%

54%

59%

55%

61%

47%

52%

34%

28%

22%

30%

12%

15%

16%

5%

2025

68%

68%

65%

65%

64%

63%

61%

56%

54%

54%

46%

45%

36%

31%

31%

19%

15%

15%

10%

Diferenta
(p-p-*)
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Activitati online in ultimele 12 luni * categoria de varsta

sub 14 ani 14-15ani m16-18 ani

apeluri voce sau video cu ajutorul unor aplicatii care
utilizeaza internetul (ex. Skype, Whats App)

vizionarea de filme, seriale online

jocuri online singur

uvtilizarea retelelor sociale (ex. Facebook, Instagram,
X etc.)

jocuri online impreuna cu alte persoane

instant messaging (ex. WhatsApp, Facebook
Messenger, Shapchat etc.)

cavutarea de informatii pentru teme

scris, citit, verificat e-mailuri

cavutarea de informatii despre subiecte care te
intereseaza pe tine

divertisment (ex. vizionarea unor clipuri video sau
audio pe YouTube, inclusiv urmarirea unor vioggeri)

programe de Al (Inteligenta Artificiald), gen
ChatGPT, Deepseek efc.

cumpadrarea de bunuri sau servicii (ex. carti, bilete la
concerte, bilete de tren, echipament sportiv,
imbrdcaminte

citit unele stiri, postari pe bloguri, forumuri

postari pe propriul viog (ex. YouTube, TikTok)

descarcarea de filme, seriale, muzica

scris comentarii pe blogurile, forumurile altor
persoane

e-learning (urmarea unor cursuri online, altele decat
scoala online)

descarcarea de carti

intretinerea propriului blog, postari pe propriul blog
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4. Cum ai invatat sa utilizezi internetul?

e 79% dintre elevi au afirmat cd au descoperit, in principal, singuri cum se foloseste

internetul. Analizadnd celelalte variante de raspuns bifate de elevi, s-a constatat ca 51%

dintre elevi au invatat singuri cum se utilizeaza internetul, fara niciun fel de ajutor din alta

parte, in timp ce 28% au declarat ca au fost indrumati si de alte persoane.

e Adultii din familie au avut un rol in initierea utilizarii internetului in 20% din cazuri, iar

indrumarea unui cadru didactic a intervenit in 5% din situatii.

e Rolul membrilor minori ai familiei si al prietenilor ori colegilor a fost destul de important

in deprinderea utilizarii internetului pentru 22%, respectiv 20% dintre respondenti.

Cum diinvatat sa utilizezi internetul? (raspuns

ai descoperit singur cum se
foloseste

te-a indrumat un membru minor
din familie (frate, verisor)

aiinvatat de la un prieten, coleg

te-aindrumat un adult din familie
(parintii, bunici)

aiinvatat la scoala/ te-a indrumat
un profesor

multiplu) (%)
7%
22%
22%
20%
19%
20%
33%
5%
6%

79%

2025

2020

e Comparativ cu datele din 2020, remarcam faptul ca a scazut rolul adultilor din familie in

privinta initierii copiilor in utilizarea internetului (de la 33% la 20%) si a crescut numarul

celor care au descoperit singuri cum sa faca acest lucru (de la 67% la 79%).

vl



Metoda invatare utilizare internet * categoria de varsta

sub 14 ani 14-15 ani 16-18 ani

72%
ai descoperit singur cum se foloseste 82%
86%
26%
te-a indrumat un adult din familie 187%
(parintii, bunici) — e
14%
25%
te-a indrumat un membru minor din 20%
familie (frate, verisor) — e
19%
19%
aiinvatat de la un prieten, coleg 19%
23%
7%
aiinvatat la scoala/ te-aindrumat un =
4%
profesor —
4%

e Elevii mai mari au declarat in mai mare masura decat cei sub 14 ani ca au descoperit
singuri cum se foloseste internetul (82% dintre cei de 14-15 ani si 86% dintre cei intre 16

si 18 ani, comparativ cu 72% dintre elevii cu varsta cuprinsa intre 10 si 14 ani).

e in schimb, sprijinul adultilor si al membrilor minori ai familiei este mai des intalnit in cazul
copiilor sub 14 ani, fara insa a fi foarte raspandit nici in cazul acestei categorii: aproximativ
un sfert dintre elevii cu varste intre 10 si 14 ani au fost indrumati in utilizarea internetului

de catre parinti/bunici si tot atatia de catre frati, verisori.

Gl




SIGURANTA ELEVILOR PE INTERNET

Tn ce méasura te simti in siguranta pe internet?

Aproximativ trei sferturi (77%) dintre elevii cu varsta cuprinsa intre 10 si 18 ani au declarat
ca, atunci cand navigheaza pe internet, se simt in siguranta in foarte mare masura (19%)

sau in mare masura (58%).

La polul opus, mai putin de un sfert dintre respondenti au declarat cd nu se simt in

siguranta in mediul online (23%).

Datele sunt comparabile cu cele inregistrate in sondajul din 2020, constatandu-se totusi
0 usoara crestere a procentului elevilor care se simt in foarte mare masura in siguranta

pe internet (de la 15% la 19%).

in ce masura te simti in siguranta pe

internet?
58% 58%
15%
4% 3%
]
in foarte micd Tn micd masurd Th mare masurd in foarte mare
masurd masurd

= 2020 m2025

Similar situatiei Tnregistrate in sondajul din 2020, pe masura ce creste varsta copiilor,
creste si procentul celor care se simt n siguranta pe internet (80,8% dintre elevii de 14-

18 ani comparativ cu 70,3% dintre elevii cu varsta sub 14 ani).

71




6.

Tn ultimele 12 luni, ti-ai schimbat parolele pe care le utilizezi pentru a-ti accesa
contul/ conturile pentru urmatoarele servicii online?

Elevii s-au preocupat, in ultimele 12 luni, indeosebi de securitatea conturilor de pe
retelele de socializare, de pe platformele de jocuri online si de securizarea adresei de e-
mail. Astfel, dintre elevii utilizatori de anumite servicii online, aproximativ jumatate si-au
schimbat, in 2024, parolele pentru conturile de pe retelele de socializare (53%) si pentru
conturile de pe care acceseaza jocuri online (49%). Totodatd, 43% dintre elevi si-au

schimbat, in aceeasi perioada, parolele pentru conturile de e-mail.

Elevii au acordat o atentie mai scazutd securitatii conturilor de pe site-urile de
cumparaturi. Astfel, doar 28% dintre respondenti si-au schimbat, in 2024, parolele acestor

conturi.

Comparativ cu anul 2020, a crescut procentul elevilor care si-au schimbat parola
conturilor de pe site-urile de cumparaturi (de la 19% la 28%) si de jocuri online (de la 41%
la 49%). Tn paralel a scizut usor procentul elevilor care si-au schimbat parola contului de

e-mail in ultimele 12 luni (de la 47% la 43%).

in ultimele 12 luni, ti-ai schimbat parolele pe
care le utilizezi pentru a-ti accesa contul/
conturile pentru urmatoarele servicii
online...?

. o 28%
site de cumparaturi online
19%
- . 28%
alt serviciu online
29%

jocuri online

. 43%
e-mail
47%
retea de socializare (ex. Facebook, 53%
Twitter, Instagram etc.) 53%

m 2025 m2020
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Elevii sub 14 ani au fost mai putin atenti la schimbarea parolelor pentru contul de pe
retelele de socializare (doar 43% au realizat acest lucru, comparativ cu 59% dintre elevii
cu varsta de 14 ani si peste) si site-uri de cumparaturi online (24% fata de 31%). in schimb,
acestia au acordat mai multa grija securizarii contului de jocuri online (57%, comparativ

cu 44%).

COMPETENTE DIGITALE ALE MINORILOR iN PRIVINTA MASURILOR DE
SIGURANTA N UTILIZAREA INTERNETULUI

Pe care dintre urmatoarele lucruri stii sa le faci pe internet?

Cei mai multi dintre elevi (93%) afirma ca stiu cum sa blocheze o persoana care i
deranjeaza pe internet (pe retelele de socializare, e-mail sau aplicatiile de online
messaging), situatie similara cu cea din 2020.

Pe masura ce setarile devin mai avansate si necesita cunostinte mai complexe, scade
procentul copiilor care se declara familiarizati cu verificarile privind securitatea site-ului
pe care au intrat (66%), blocarea pop-up-urilor cu notificari (65%) sau schimbarea filtrelor

(54%).

Pe care dintre urmatoarele lucruri stii sa le faci pe
internet?

S& blochezi o persoand care te deranjeazd (pe | — — I 93%
retelele de socializare, e-mail sau aplicatie de online — = — °

: — 7
messaging)

Sa stergi istoricul site-urilor pe care le-ai deschis/ | - A s0%
vizitat 81%

Sa schimbi setdrile de confidentialitate ale profilului | ‘ 79%

de pe retelele de socializare — 757

Sa gasesti informatie despre cum sa folosesti |—‘ 78%
infereulin siguranta — 777

Sa verifici daca site-ul este unul sigur/ securizat | i 6%

Sa blochezi pop up-uri cu reclame sau alte notificari I—' 66%

Sa schimbi filtrele (sa schimbi modul in care
- . 8 o 48%
calculatorul tau sau browserul de internet filtreaza 54%
sau selecteazd ce site-uri poti vedea sau nu) °

2020 =2025
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IV.

Comparativ cu anul 2020, a crescut procentul copiilor care declara ca stiu cum sa schimbe
filtrele/ modul in care calculatorul sau browserul de internet filtreaza sau selecteaza site-
urile ce pot fi accesate (+ 6 puncte procentuale). In ceea ce priveste celelalte competente,

situatiile raman asemanatoare celor din 2020.

Asa cum era de asteptat, categoria de varsta care are cele mai multe competente privind
propria securitate pe internet este cea a adolescentilor cu varsta cuprinsa intre 16-18 ani,
in timp ce elevii cu varsta sub 14 ani cunosc cel mai putin masurile de siguranta pe
internet. Cele mai mari diferente se constata cu privire la schimbarea setarilor de
confidentialitate ale profilului de pe retelele sociale (92% dintre elevii cu varsta de 16-18
ani, fata de 62% sub 14 ani), la verificarea securitatii unui site (78% dintre elevii cu varsta
de 16-18 ani, fata de 52% sub 14 ani) si la blocarea pop-up-urilor cu reclame sau alte

notificari (78% dintre elevii cu varsta de 16-18 ani, fata de 53% sub 14 ani).

VICTIMIZAREA MINORILOR PE INTERNET

De cand utilizezi internetul, ti s-a intamplat vreodata sa fii victima vreuneia dintre
aceste situatii?

Tn mediul online, elevii au experimentat o serie de situatii negative, atat din sfera

atacurilor cibernetice, cat si a pornografiei infantile si hartuirii psihologice sau sexuale.

Materialele cu caracter pornografic par sa aiba o raspandire destul de mare in spatiul
online, 42% dintre respondenti declarand ca au intalnit intdmplator, in timp ce navigau

pe internet, imagini cu caracter pornografic (comparativ cu 38% in anul 2020).

n plus, o cincime dintre elevi au mentionat ca li s-au ardtat sau au primit materiale cu
caracter sexual pe internet in 2025 (20%, fata de 16% in anul 2020) si ca li s-au facut

avansuri sexuale pe internet (19%, comparativ cu 11% in anul 2020 ).

17% dintre respondenti s-au confruntat cu comentarii sau glume cu tenta sexuala care i-
au facut sa se simta inconfortabil, in conversatiile din online, iar 12% au fost deranjati de

comentarii sau glume cu tenta sexuala la postarile lor.

61




De asemenea, 12% dintre respondenti au declarat ca |i s-a cerut sa trimitda imagini
indecente in timpul conversatiilor video online, iar 7% ca li s-a solicitat sa se dezbrace in

timpul unei astfel de conversatii.

In ansamblul actelor negative cu care s-au confruntat elevii pe internet, atacurile
cibernetice care au vizat securitatea dispozitivelor au avut o incidenta crescuta. Mai mult
de o treime (35%) dintre respondenti au mentionat ca au avut dispozitivele personale

infectate cu softuri malitioase (comparativ cu 39% in anul 2020).

Totodatd, 31% dintre elevi au mentionat ca le-a fost spart contul de pe retelele de
socializare (cu 7 puncte procentuale mai multi decatin 2020, cand 24% dintre respondenti

s-au confruntat cu aceastd problema), iar 14% au raportat furtul de identitate.

De evidentiat este si cresterea cu 5 puncte procentuale a numarului elevilor carora li s-au
cerut bani pentru recapatarea accesului la diferite conturi (email, retele de socializare sau

jocuri online), de la 3% in 2020 la 8% in 2025.

Cyberbullyingul (hartuirile online) constituie, la randul lor, un alt fenomen cu care s-a
confruntat un procent semnificativ dintre copii: 21% au declarat ca au fost hartuiti prin

mesaje rau-voitoare (+6 puncte procentuale fata de sondajul din 2020).
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De cand vutilizezi internetul, ti s-a
intdmplat sa fii victima vreuneia dintre
aceste situatii..? (raspuns multiplu)

5& dai, din intdmplare, in timp ce navigai pe internet, de
materiale pornografice{poze, filme cu persoane dezbricate
sau care erau in ipostaze intime sau sexuale)

Infectarea dispozitivelor cu softuri malitioase (ex. Virusi,
worms, troieni etc.)

5& iti fie spart contul de pe reteaua/retelele de socializare
sau de email ori jocuri online

Cineva s& te hartuiasca prin mesaje rdu-voitoare (mesaje
repetate, care s& te faca s te simti in nesiguranta)

Cineva s& iti arate/trimitd pe internet materiale cu
caracter sexual{poze sau filmulete cu persoane
dezbricate, in ipostaze intime sau sexuale)

Cineva s3 iti facd avansuri sexuale pe internet

Cineva cu care erai intr-o conversatie online s& faca
comentarii sau glume cu tentd sexuala care te-au facut s&
te simti inconfortabil/jignit/intimidat({3)

Furt de identitate (cineva sa iti fure datele personale si s
pretindd ci esti tu, s trimitd materiale sau s& poarte
discutii in numele tu, de pe contul tiu)

Cineva s& fac comentarii sau glume cu tentd sexuala la
postérile tale, care te-au deranjat

Cineva s& iti ceard sa i trimiti fotografiiffilmulete cu tine
dezbricat(d) sau ipostaze intime ori sexuale

Cineva sa iti ceard sa faci lucruri pe care nu vrei s& le faci,
pentru a nu divulga informatii despre tine sau pentru a nu
raspandi poze, filmulete cu tine, zvonuri despre tine

54 ti se ceard bani in schimbul rec&patarii accesului la
contul tdu de pe reteaua de socializare, email, joc online

Cineva cu care erai intr-o conversatie video online s3 iti
ceard si te dezbraci in timpul conversatiei, astfel incat s
vada el/ea
S& ti se ceard bani in schimbul deblocérii dispozitivului
tiu/pentru recastigarea controlului asupra dispozitivului
tau
Cineva sa iti ceard bani pentru a nu divulga informatii
despre tine sau pentru a nu réspandi poze, filmulete cu
tine, zvonuri despre tine

2020

38%

39%

24%

15%

16%

11%

11%

9%

A%

3%

A%

A%

3%

DA

2025

42%

35%

31%

21%

20%

19%

17%

14%

12%

12%

9%

8%

7%

6%

5%

2

2

Diferenta
(p-p*)

2

*p.p=puncte procentuale

N
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Elevii cu varsta cuprinsa intre 16 si 18 ani s-au confruntat in mai mare masura decat colegii

lor mai mici cu urmatoarele situatii nepldcute/ periculoase pe internet:
o le-au fost infectate dispozitivele personale cu softuri malitioase;

o au intalnit Tn mod intamplator materiale pornografice in timp ce navigau pe
internet;

o li s-au aratat/trimis materiale cu caracter sexual;
o lis-au facut avansuri sexuale;
o li s-au solicitat imagini (fotografii sau filmulete) in ipostaze intime sau sexuale;

O au primit comentarii sau li s-au facut glume cu tenta sexuala in timpul
conversatiilor online.

Daca ai spus DA la cel putin una dintre situatiile numite in intrebarea anterioara, ai
raportat in vreun fel?

Copiii care s-au confruntat cu situatii neplacute pe internet au preferat sa discute despre

acestea cu un prieten (64%) sau cu parintii/ adultii care au grija de ei (49%).

in acelasi timp, se remarcd faptul ca un sfert dintre elevi (25%) nu au intreprins nicio

actiune In momentul in care au intdmpinat probleme pe internet.

Procente mai mici dintre respondenti au optat catre alte modalitati de raportare: pe un
site web specializat/ la un call center (16%), au anuntat incidentul unui provider de servicii

online (11%) sau au discutat cu un cadru didactic (12%) sau cu un consilier scolar (7%).

Raportarea catre o organizatie de protectie a consumatorilor, precum si catre politie au

fost variante pe care elevii le-au ales Tn numar destul de redus (6%, respectiv 5%).

Conform raspunsurilor acestora, elevii sub 14 ani au preferat sa vorbeasca cu parintii lor
sau cu cadrele didactice/consilierii scolari despre problemele intdmpinate pe internet,
comparativ cu copiii de varsta mai mare. Totodata, cei cu varsta peste 14 ani au preferat
sa vorbeasca cu un prieten despre dificultatile intalnite in mediul online, prin comparatie

cu cei avand varsta mai mica.
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Ai raportat in vreun fel? (raspuns multiplu)

Am discutat cu un prieten

Am discutat cu pdarintii/adultii care au grija de
mine

Nu am facut nimic pentru a anunta ce am patit
pe internet

Am raportat pe un site web specializat/la un call
center

Am discutat cu un cadru
didactic(invatator/profesor/diriginte

Am raportat la un provider (furnizor) de servicii
online

Am discutat cu un consilier scolar

Am raportat la o organizatie de protectie a
consumatorilor

Am raportat la politie

10. Care au fost motivele care te-au facut sa nu spui nimic despre ceea ce ai patit pe

internet?

e Printre motivele invocate de catre elevi atunci cand nu au actionat in legatura cu

incidentele online au fost frica si rusinea fata de prieteni, parinti ori alte persoane

apropiate.

e De asemenea, o parte din respondenti au considerat ca pot rezolva singuri problemele

intdmpinate in mediul online.

e Cu toate acestea, unii elevi nu au semnalat problemele Tntdmpinate in mediul virtual

deoarece le-au considerat lipsite de gravitate. In viziunea lor, fiind incidente minore, nu

64%

49%

25%

16%

12%

7%

6%

5%

justificau cererea unui sprijin din partea altcuiva.

N=963 elevi
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11.

SPECIFICUL UTILIZARII RETELELOR SOCIALE

Cat de important crezi ca este, pentru un tanar de varsta ta:

Procente semnificative dintre elevi considera ca, pentru un tanar de varsta lor, este
important sau foarte important ca postarile sale pe retelele sociale sa fie apreciate (o

treime), precum si sa posteze frecvent pe retelele sociale (24%).

Remarcam faptul ca elevii peste 14 ani considera in mai mare masura decat colegii lor mai

mici ca este important sa posteze in mod frecvent pe retelele de socializare.

Comportamentele care pot avea drept rezultat situatii periculoase in care minorii sa fie
implicati au fost apreciate drept importante de un procent mai mic de respondenti: 16%
considerd ca este important sau foarte important pentru un tanar de varsta lor sa
realizeze provocarile lansate pe retelele sociale, iar 14% sa posteze materiale video in care

se fac lucruri periculoase.

De asemenea, doar 12% dintre elevi au aderat la ideea ca este important ca tinerii de

varsta lor sa posteze lucruri neobisnuite pe retelele sociale.

Cat de important crezi ca este pentru un tanar de
varsta ta...?

Postarile lui pe retelele sociale sa primeasca multe like-

L e . 10% 23% 42% 25%
uri/ sa fie apreciate
Sd posteze frecvent pe retelele sociale 7% = 17% 49% 27%
Sa realizeze provocarile lansate pe retelele sociale 8% 8% 25% 59%
Sa posteze materiale video pe retelele sociale, in care se
. . 7% 7% 23% 63%
fac lucruri periculoase
Sa posteze lucruri neobisnuite pe retelele sociale 5% 7% 30% 58%
Foarte important Important Putin important Deloc important
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12, Te rog sa ne spui daca tie personal ti s-a intamplat:

e 13% dintre elevii cu varsta cuprinsa intre 10 si 18 ani au afirmat cd au vdzut sau au primit

pe retelele de socializare mesaje referitoare la indeplinirea unor provocari periculoase.

o Ceea ce atrage atentia este faptul ca elevii din categoria de varsta sub 14 ani au declarat
in mai mare masura decat colegii lor mai mari cd au vizualizat sau au primit astfel de

mesaje cuprinzand provocari pe care sa le realizeze.

Sa vizualizezi/ sa primesti mesaje pe retelele
sociale cu o provocare periculoasa pe care sa
o indeplinesti

e

78%

HDa {Nu  HNu e cazul, nuam cont pe retelele sociale

e Desi numarul celor care au afirmat ca ei insisi au vazut sau primit pe retelele de socializare
mesaje cu provocari de realizat este mult mai mic, un procent destul de ridicat Tn randul
elevilor (44%) au afirmat ca stiu persoane care au participat la astfel de provocari ce
implica comportamente agresive (catre altii sau catre propria persoana) sau periculoase

(de exemplu Superman).

e Tinerii din categoria 14-15 ani au afirmat in mai are masura decat cei din categoria de

varsta mai mare ca stiu persoane care au participat la provocari periculoase.
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13.

Sa cunosti copii de varsta ta care au
participat la provocari lansate pe retelele
sociale care implica comportamente agresive
sau periculoase

44% Nu

50%
H Nu e cazul, nuam
cont pe retelele
sociale

n opinia ta, de ce tinerii/ copiii de varsta ta participa la provociri lansate pe retelele
de socializare, chiar daca pot fi periculoase?

Motivele mentionate cel mai des de catre elevii chestionati pentru care tinerii participa la
provocarile lansate pe retelele de socializare au fost incurajarile din partea altor copii din
anturajul lor (67%), nevoia de a-si demonstra curajul (62%) sau simplul fapt ca si altii fac

acest lucru (62%).

Un alt factor motivant este legat de numarul de like-uri primite (57%), precum si de
dorinta de a nu fi considerati fricosi sau lasi daca nu participa la provocarile respective

(52%).

Un numar important de respondenti au expus si motive precum curiozitatea pentru
senzatia experimentata in acele momente (45%), stigmatizarea de catre ceilalti daca nu

participa la provocari (32%) si, nu in ultimul rand, faptul ca este distractiv (30%).

Elevii cu varste intre 10 si 14 ani considera in mai mare masura decéat respondentii din
celelalte categorii ca tinerii de varsta lor participa la provocarile online din considerentul

ca vor fi sicanati de catre ceilalti daca nu o fac si pentru a nu fi considerati lasi sau fricosi.
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Pentru a nu fi considerati fricosi sau lasi daca nu o

Pentru cei de 14-15 ani, in mai mare masura decat pentru ceilalti, un motiv intemeiat

pentru participarea la astfel de provocari este acela ca si altii fac acest lucru.

Elevii cu varste de 16-18 ani au fost in mai mare masura, comparativ cu colegii lor mai
mici, de parere ca un motiv pentru participarea la provocarile online este acela de a primi

mai multe like-uri.

in opinia ta, de ce tinerii/copii de varsta ta
participa la provocari lansate pe retelele de
socializare, chiar daca pot fi periculoase?
(raspuns multiplu)

Pentru ca alti copii i-au Tncurajat sa faca asta 67%

I

Pentru cd si altii o fac 62%

|

Pentru a arata ca si ei au curaj 62%

Pentru a primi multe like-uri

I

57%

52%

|

indeplinesc

Pentru ca sunt curiosi sa afle ce senzatie

) . . 45%
experimenteaza/cum se simt

l

Pentru ca vor fi sicanati daca nu o fac 32%

|

Pentru ca e distractiv

Alt motiv ! 4%

30%

Alte motive mentionate de catre elevii respondenti au fost nevoia de a obtine validare de
la ceilalti, inconstienta unor tineri cu privire la consecintele negative la care se expun
atunci cand participa la astfel de provocari, precum si obtinerea de bani sau alte
recompense Tn momentul in care indeplinesc acea provocare sau nevoia tinerilor de a fi

populari sau de a fi la moda conform standardelor impuse de un anume trend social.
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VI.

14.

INFORMAREA ELEVILOR DESPRE SIGURANTA PE INTERNET SI DESPRE
RISCURILE DIN MEDIUL ONLINE

Cat de bine informat te simti in legatura cu riscurile de pe internet?

Tn anul 2025, 89% dintre elevi considera ca sunt suficient de bine informati in legtura cu

riscurile de pe internet, procent similar cu cel inregistrat in anul 2020 (90%).

Cat de bine informat te simti in legatura cu
riscurile de pe internet?

38%
Foarte bine informat T
31%
51%
Relativ bine informat
59%
10%
Nu prea informat =
10%
1%
Deloc informat & 2025
1% 2020

Evolutia nivelului de informare a elevilor privind riscurile de pe internet releva o crestere
a gradului de incredere in propriile cunostinte in randul respondentilor. Comparativ,
procentul elevilor care se autoevalueaza ca fiind foarte bine informati a crescut de la 31%
(2020) la 38% (2025), indicand o tendinta pozitiva in ceea ce priveste perceptia informarii

asupra riscurilor online.

in paralel, s-a inregistrat o scidere a categoriei relativ bine informat, de la 59% la 51%,
fapt ce poate fi interpretat ca o migrare a unor respondenti spre un nivel superior de

autoapreciere.

Luand in considerare varsta elevilor care au participat la sondajul de opinie, se constata o
crestere a increderii in ceea ce priveste gradul de informare privind riscurile pe internet,
odata cu Tnaintarea in varsta. Astfel, 34% dintre respondentii sub 14 ani se considera

foarte bine informati, comparativ cu cei 41% dintre cei peste aceasta varsta.

N
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15. Cunosti vreo modalitate unde poti anunta/ raporta infractiunile sau alte
comportamente care te deranjeaza pe internet?

e 1n 2025, mai mult de jumé&tate dintre elevi (58%) cunosc faptul ci pot raporta la politie
sau direct pe un site atunci cand se intalnesc cu evenimente neplacute si totodata, cunosc

un numar de telefon pe care il pot apela in caz de nevoie (52%).

e Atat in 2020, cat si in 2025, aproximativ o treime dintre elevi stiu ca pot anunta prin
intermediul email-ului, site-urilor sau al formularelor online evenimentele neplacute de

pe internet.

Cunosti vreo modalitate unde poti anunta/raporta
infractiunile sau alte comportamente care te
deranjeaza pe internet?

(raspuns multiplu)

62% 58%
p 59%
53%  52% o T
N
39 32% 34% 33%
g - 27%  25%
Un site web Unnumar O adresd de Un formular Pldngere Raportare
de telefon e-mail online directla (report)
politie direct pe

site
42020 m2025

e Comparativ cu anul 2020, cand elevii sub 14 ani erau cei mai bine informati in privinta
modalitatilor de raportare a infractiunilor sau a altor comportamente care ii deranjeaza
pe internet, in prezent, categoria de varsta care afirma in mai mare masura ca detine
aceste cunostinte este cea a elevilor de 14-15 ani. Exceptie fac raportarea direct la politie
sau direct pe site, unde se observa usoare cresteri procentuale in intervalul de varsta 16-

18 ani.
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VII.

16.

INFORMATII UTILE PENTRU A FI IN SIGURANTA iN MEDIUL ONLINE

Ce informatii consideri ca ti-ar fi utile pentru a fi in siguranta pe internet?

Pentru a naviga in siguranta in mediul online, respondentii au considerat esentiala
cunoasterea detaliilor legate de utilizarea retelelor de socializare, punand accent pe
siguranta conturilor personale, recunoasterea si raportarea conturilor false, protectia

datelor cu caracter personal si prevenirea furtului de identitate.

De asemenea, elevii au mentionat importanta acordului parental, precum si respectarea
limitelor de varsta impuse de diverse platforme online pentru a naviga in siguranta pe

internet.

Un alt aspect important indicat de catre elevi a fost necesitatea dobandirii unor
cunostinte tehnice de baza privind protectia Tmpotriva virusilor, utilizarea serviciilor de
tip VPN, prevenirea atacurilor cibernetice si identificarea continutului daunator, cum ar fi
materialele pornografice sau violente. Totodata, elevii au subliniat nevoia de a sti cum se
poate bloca o persoana care deranjeaza sau hartuieste online, precum si cunoasterea
institutiilor la care se pot adresa in cazul in care devin victime ale unor abuzuri sau

infractiuni digitale.

Tn plus, se remarcd faptul cd unii dintre respondenti preferd si se informeze despre

masurile de siguranta pe internet de pe retelele de socializare.
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Concluzii

v Internetul reprezinta o prezentd constanta in viata copiilor, fiind accesat zilnic de marea
majoritate dintre acestia si utilizat intr-o multitudine de scopuri, atat pentru a comunica

cu ceilalti, cat si pentru divertisment sau documentare.

v" Mediul online este apreciat ca un spatiu sigur de cei mai multi elevi, aproximativ trei
sferturi dintre ei declarand ca se simt in siguranta pe internet. La polul opus, 23% se simt
doar Tn mica sau foarte mica masura in sigurantd. Sentimentul ridicat de siguranta al
copiilor este explicabil prin nivelul autoperceput de informare privind riscurile de pe
internet si competentele digitale pe care acestia declara ca le poseda. Astfel, 9 din 10 copii
apreciaza ca sunt relativ bine informati sau foarte bine informati cu privire la riscurile de
pe internet. De asemenea, procente mari dintre acestia (peste 75%) declara ca stiu cum

sa blocheze persoanele care i deranjeaza, sa

schimbe istoricul site-urilor vizitate, setarile de
confidentialitate ale profilului de pe retelele sociale

/

sau cum sa gdseasca informatii despre cum sa

foloseasca internetul in siguranta. Un grad mai
scazut de informare exista in randul copiilor cu privire la modalitatea de schimbare a
filtrelor (putin peste jumatate dintre elevi stiu cum sa faca acest lucru) sau la verificarea

securizarii unui site (doua treimi).

v Cunostintele cu privire la siguranta online par sa se regaseasca partial in comportamentul
efectiv al copiilor pe internet. Dintre utilizatorii diverselor servicii, aproximativ jumatate
si-au schimbat in ultimele 12 luni parola conturilor de pe retelele de socializare sau jocuri
online, 4 din zece au schimbat parola contului de e-mail si putin peste un sfert parolele
conturilor de pe site-urile de cumparaturi. Este important de mentionat, totodata, ca s-a
inregistrat o evolutie pozitiva fata de anul 2020 in ceea ce priveste procentul copiilor care
si-au schimbat parola conturilor de pe site-urile de cumparaturi (+9 puncte procentuale)

si de jocuri online (+8 puncte procentuale).

v Desi apreciat ca un spatiu sigur de cei mai multi copii, internetul nu este lipsit de pericole
pentru acestia. Raspunsurile elevilor au aratat faptul ca s-au confruntat cu anumite situatii

negative, cele mai frecvente fiind accesarea intamplatoare a unor materiale pornografice
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(42% au intalnit astfel de materiale in timp ce navigau pe internet), infectarea
dispozitivului cu softuri malitioase, spargerea conturilor de pe retelele de
socializare/email/jocuri online, primirea de mesaje rau-voitoare, materiale cu caracter
sexual sau avansuri sexuale pe internet, evenimente raportate de procente cuprinse intre

20-35% dintre copii.

v" 1n cazul in care au experimentat astfel de situatii problematice, cei mai multi copii au
preferat sa discute cu prietenii sau cu parintii/ adultii in grija carora se afla. Un sfert dintre
acestia au preferat sa nu discute cu nimeni, fie pentru ca le-a fost teama sau rusine, fie

pentru ca au considerat ca sunt probleme minore, pe care le pot rezolva singuri.

v Tn ansamblul activititilor desfisurate online de citre copii, accesarea retelelor sociale
ocupad un loc central. Astfel mai mult de doua treimi dintre copii acceseaza zilnic TikTok si
Instagram, iar peste 40% SnapChat. De altfel, importanta pe care o acorda retelelor
sociale este evidentiata si de faptul ca o treime dintre elevi considera ca este important

sau foarte important pentru un tanar de varsta lor ca
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de un segment semnificativ dintre copii. Astfel, 1 din
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& Post sharing

6 elevi considera ca este important sau foarte
important pentru un tanar de varsta lor sa realizeze provocarile lansate pe retelele

sociale, iar 1 din 7 s3 posteze materiale video in care se fac lucruri periculoase.

v Importanta acordatd retelelor sociale se reflectd in conduita copiilor. 44% dintre
respondenti cunosc copii de varsta lor care au participat la provocari lansate pe retelele
sociale care implicd comportamente agresive sau periculoase. In opinia copiilor,
principalele motive pentru participarea la astfel de provocari tin de incurajarile primite de
la alti copii, imitarea celorlalti, nevoia de a demonstra ca au curaj si de a primi like-uri,
frica de a fi desconsiderati, dar si curiozitatea si faptul ca astfel de actiuni sunt apreciate

a fi distractive.
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v" 1n ceea ce priveste incidenta in mediul online a unor astfel de provocari, este important
de mentionat ca 13% dintre elevii cu varsta cuprinsa intre
10 si 18 ani au afirmat ca au vazut sau au primit pe
retelele de socializare mesaje referitoare la indeplinirea

unor provocari periculoase.

Schimbari fata de sondajul din 2020

Cele mai multe aspecte investigate in cadrul sondajului au nregistrat valori comparabile
cu cele din sondajul efectuat Tn anul 2020. Exista Tnsa anumite schimbari, dupa cum

urmeaza:

v" A crescut ponderea elevilor care au descoperit singuri cum sa utilizeze internetul (+11
puncte procentuale) si a scazut numarul celor care au fost indrumati de un adult din

familie (-13 puncte procentuale);

v" A crescut procentul elevilor care realizeaza diverse activitdti pe internet, cele mai

importante schimbari inregistrandu-se cu privire la:
o Practicarea de jocuri online singur (+18 puncte procentuale);
o Efectuarea de apeluri voce sau video (+11 puncte procentuale);
o Cumpararea de bunuri si servicii (+11 puncte procentuale);
o Practicarea de jocuri online impreuna cu alte persoane (+10 puncte procentuale);
o Postarile pe propriul vlog (+9 puncte procentuale);
o Vizionarea de filme/seriale online (+9 puncte procentuale);

v Scrisul, cititul, verificatul e-mailului este singura activitatea practicatd online de un

procent mai mic dintre elevi in 2025 (-5 puncte procentuale);

v" A crescut ponderea copiilor care au declarat ¢ stiu cum s& schimbe filtrele/ modul in care
calculatorul sau browser-ul de internet selecteaza site-urile ce pot fi accesate (+ 6 puncte

procentuale);
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v' Elevii au fost mai atenti la securizarea activitatii din online si si-au schimbat in ultimele 12

luni parolele conturilor pentru site-urile de cumparaturi (+9 puncte procentuale) si de
jocuri online (+8 puncte procentuale). Tn schimb, un procent mai mic dintre copii si-au

schimbat parola contului de e-mail (-4 puncte procentuale);

in ceea ce priveste confruntarea cu unele comportamente negative in mediul online,
valorile sunt comparabile cu cele inregistrate Tn sondajul din 2020. Totusi, se remarca o
crestere a numarului copiilor care au primit avansuri sexuale pe internet (+8 puncte
procentuale), carora le-a fost spart contul de pe retelele de socializare/e-mail/jocuri
online (+ 6 puncte procentuale), au fost hartuiti cu mesaje rau-voitoare (+6 puncte
procentuale), li s-au cerut bani pentru a-si recapata accesul la diverse conturi online (+ 5
puncte procentuale) sau li s-a cerut sa facd anumite lucruri pe care nu le doreau pentru a
nu fi divulgate informatii despre ei sau pentru a nu fi raspandite poze/filmulete cu ei/

zvonuri despre ei (+ 5 puncte procentuale).

ve




ROMANIA
MINISTERUL AFACERILOR INTERNE
INSPECTORATUL GENERAL AL POLITIEI ROMANE

INSTITUTUL DE CERCETARE SI PREVENIRE A CRIMINALITATII

€1 T
N

II',

S

Prevenirea Criminalitatii — ICPC

| |
Bucuresti, Str. Domnita Anastasia nr. 1, sector 5
Tel.: 021/208.25.25 int. 26043
prevenire@politiaromana.ro

G¢



https://politiaromana.ro/ro/prevenire
https://www.facebook.com/share/1EHtN69KoU/

